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Google My Maps – Marker mit KI
Schnellübersicht

Hinweis: Arbeiten mit Kopie schützt vor Datenverlust!

Workflow:
1.Tabellen von Webseiten kopieren
2.KI-Prompt schreiben
3.Tabelle erzeugen
4.Nach Google Sheets exportieren
5.Tabelle in Google My Maps importieren

Daten vorbereiten:
Tabellenkopf mit kopieren
Leerzeile zwischen Datenblöcken lassen
Reihenfolge der Blöcke beachten
Eigennamen möglichst als Text übergeben
Koordinaten vollständig übernehmen

Import (Google My Maps):
1.Ebene auswählen
2.Importieren auswählen
3.Tabelle aus Google Drive öffnen
4.Koordinaten-Spalte definieren
5.Titelspalte definieren

Marker organisieren:
1.Einheitlichen Stil öffnen
2.Nach Datenspalte sortieren
3.Gewünschte Spalte auswählen
4.Benutzerdefinierte Symbole zuweisen

Symbole:
PNG mit freigestelltem Hintergrund verwenden
Keine JPEG-Dateien mit weißem Rand nutzen

Anzeige anpassen:
1.Marker öffnen
2.Bearbeiten auswählen
3.Nicht benötigte Anzeige deaktivieren
4.Änderungen speichern
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